
T1.2 Gestion des clubs : 

 Cette tâche doit permettre la création, la modification et la suppression d’un club à partir d’un 

formulaire. Il faudra réaliser la maquette de ce formulaire, le faire valider par le chef de projet avant 

de commencer le codage. Formulaire pour l'ajout d'un club 

Voici le code du bouton ajouter : 

 

 

 

Voici le code du bouton modifier : 

 



 

 

Voici le code du bouton supprimer : 

 



 

 

 

 



Voici le code du formulaire : 

 

 

 


